STUDIE ZUR KORPERLICHEN_
BELASTUNG & BEANSPRUCHUNGQG
IM E-SPORT

ANFORDERUNGEN:
e Computerspieler*in (MOBA oder Shooter)

Mausbedienung rechts & DPI-Einstellung zwischen 400-3000
Alter: 18-35 Jahre

Top 20 % der ingame-Rangliste (Ubersicht)
Standardisiertes Gaming-Setup vor Ort (Details)

AUSSCHLUSSKRITERIEN:
o Akute oder chrohische muskuloskelettale Beschwerden
e Einschrdnkung/Erkrankung der Sehfahigkeit, welche nicht.
korrigiert is‘t (Diabetes Typ 2)
o Mlgrane Epilepsie
. Medlkamentenelnnahme mit Beelntrachtlgung der Vigilanz
~ oder Sehfahigkeit
e Starke Belastung am Vortag

DIE MESSUNG:

60 Min. Vorbereitung 90-120 Min. 90-120 Min. 5 Min. Nachbereitung
(Vermessung und Gamingintervention 10 Min. Pause Gamingintervention (Entfernung der
Eingangstestungen) (Rangliste) (Rangliste) Messinstrumente)

Eine ausfuhrliche Beschreibung der Messung findest du hier.

Kontakt: c.tholl@dshs-koeln.de

Du erfullst alle Kriterien? ( )
: : ANMELDUNG | >
Dann melde dich hier an:



https://terminplaner6.dfn.de/b/04aca48dd02b7e5e10928525f73a0baf-287844
https://terminplaner6.dfn.de/b/04aca48dd02b7e5e10928525f73a0baf-287844
https://dshs-koeln.sciebo.de/s/AzBtAL8VMnNN0Os
https://dshs-koeln.sciebo.de/s/kiHDoLdPgvElo7L
https://dshs-koeln.sciebo.de/s/H4Q8kEuv4xhH3bv

